
Beschreibung der Funktionstaste "Park & Orbit"

Weboberfläche der STARFACE Menüpunkt "Einstellungen" Reiter "Tasten"

Mit dieser Funktionstaste können Rufe auf vordefinierte Warteplätze verschoben werden. Die STARFACE stellt 100 Warteplätze (00 bis 99) zur Verfügung 
auf denen jeweils nur ein Ruf geparkt werden kann. Für jeden der Warteplätze muss eine eigene Funktionstaste erstellt werden.

Im Unterschied zum normalen Halten von Rufen, haben hier auch andere Benutzer Zugriff auf die Warteplätze und können die dort geparkten Rufe 
selbständig übernehmen. Hierzu müssen die Benutzer jedoch über Funktionstasten mit den entsprechenden Warteplatznummern verfügen.

Signalisierung Bedeutung Aktion bei Tastendruck

Aus Warteplatz ist frei Gespräch wird geparkt

Blinken Anrufer wartet im Orbit Gespräch wird angenommen
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Hinweis: Über die Funktionstasten in der STARFACE Weboberfläche können lediglich geparkte Anrufe aus dem Orbit geholt werden. Das 
Parken von Anrufen ist nur direkt am Telefon möglich.

Hinweis: Über die Funktionstasten in der STARFACE Weboberfläche können lediglich geparkte Anrufe aus dem Orbit geholt werden. Das 
Parken von Anrufen ist nur direkt am Telefon möglich.



Aus Warteplatz ist frei Gespräch wird geparkt

Blinken Anrufer wartet im Orbit Gespräch wird angenommen

Weboberfläche der STARFACE Menüpunkt "Einstellungen" Reiter "Tasten"

Mit dieser Funktionstaste können Rufe auf vordefinierte Warteplätze verschoben werden. Die STARFACE stellt 100 Warteplätze (00 bis 99) zur Verfügung 
auf denen jeweils nur ein Ruf geparkt werden kann. Für jeden der Warteplätze muss eine eigene Funktionstaste erstellt werden.

Im Unterschied zum normalen Halten von Rufen, haben hier auch andere Benutzer Zugriff auf die Warteplätze und können die dort geparkten Rufe 
selbständig übernehmen. Hierzu müssen die Benutzer jedoch über Funktionstasten mit den entsprechenden Warteplatznummern verfügen.

Signalisierung Bedeutung Aktion bei Tastendruck

Aus Warteplatz ist frei Gespräch wird geparkt

Blinken Anrufer wartet im Orbit Gespräch wird angenommen

Die Dokumentation für die abgekündigten Versionen der STARFACE finden sich in unserem Archiv:

Link zum Archiv
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